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Wymagania wstepne

Wiedza: - student ma podstawowg wiedze w zakresie programéw graficznych. Umiejetnosci: - student
potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych, wtasciwie dobranych zrodet, potrafi
integrowac¢ informacje, dokonywac ich interpretacji, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowac i uzasadnia¢
opinie, - student potrafi korzysta¢ ze sprzetu komputerowego. Kompetencje spoteczne - student
prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest przekazanie podstaw aktualnej wiedzy: teoretycznej i praktycznej z zakresu grafiki
komputerowej i komputerowego wspomagania projektowania. W ramach zaje¢ z przedmiotu prezentowane
sg podstawy wiedzy dotyczgcej komputerowego wspomagania projektowania w kontekscie warsztatu
projektowego. W trakcie zaje¢ wykonywane sg konkretne zadania projektowe — graficzne stuzgce
przyswojeniu wiedzy charakterystycznej dla omawianej tematyki dotyczgcej wspoétczesnego,
informatycznego warsztatu pracy. Wstepem do ich wykonania sg zajecia wprowadzajgce do obstugi
poszczegolnych aplikacji graficznych i projektowych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie



Wiedza:

- ma niezbedng wiedze dotyczgca réznych techniki wykonywania i prezentacji projektu wnetrz , w tym
techniki komputerowe 2d i 3d wykorzystywane w projektowaniu wnetrz oraz techniki przygotowania do
druku

Umiejetnosci:

- jest wyposazony w réznorodne umiejetnosci warsztatowe umozliwiajgce realizacje koncepcji
artystycznych i projektowych w postaci konkretnych prac z zakresu architektury wnetrz, w tym takie
umiejetnosci warsztatowe takie jak: techniki tradycyjne (rysunek odreczny, malarstwo, grafika, rzezba,
modelowanie, makietowanie), fotografia, specjalistyczne oprogramowanie do projektowania wnetrz
typu CAD oraz specjalistyczne oprogramowania graficzne do dalszej obraébki.

- jest przygotowany oraz zmotywowany do rozwijania zdolnosci artystycznych i umiejetnosci
projektowych w samodzielnej pracy, posiada umiejetno$¢ poszerzania swoich kwalifikaciji

Kompetencje spoteczne:
- jest Swiadomy koniecznosci ustawicznego ksztatcenia przez cate zycie

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Ocena formujgca:

Laboratoria:

Oceny czgstkowe obejmujgce:

- prace praktyczng - rysunek techniczny w programie CAD,
- prace praktyczng - model w programie BIM

- prace praktyczng - wizualizacje komputerowsg,

Przyjeta skala ocen: 2,0; 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Ocena podsumowujgca:

Na ocene koncowg — podsumowujgcg sktada sie:

- Srednia wazona ocen czgstkowych wystawianych przez prowadzgcego z ocen formujgcych uzyskana na
podstawie oddanego opracowania projektowego.

Przyjeta skala ocen: 3,0; 3,5; 4,0; 4,5; 5,0

Tresci programowe

W ramach zajec z przedmiotu prezentowane sg podstawy wiedzy dotyczgcej komputerowego
wspomagania projektowania i grafiki projektowej w kontekscie warsztatu projektowego, projektowania
wnetrz.

Tematyka zaje¢

W trakcie ¢wiczen omawiane sg przyktady praktycznego zastosowania wspotczesnego instrumentarium
komputerowego. Przedstawia sie rowniez teoretyczne podstawy dotyczgce komputerowego
wspomagania projektowania. Omawia sie zagadnienia zwigzane z szerokim spektrum zastosowan
oprogramowania i sprzetu komputerowego. Omawiana jest praktyka architektoniczna w odniesieniu do
przedstawianych zagadnien informatycznych. Wprowadza sie takie elementy wspotczesnego warsztatu
jak grafika rastrowa, wektorowa, wizualizacja, teoretyczne i praktyczne podstawy dziatania
oprogramowania kreslarskiego i obiektowego.

Szczegodlny nacisk ktadzie sie na wskazanie roli jakg odgrywa wizualna prezentacja prac projektowych w
kontekscie grafiki projektowej i uzytkowe. Zwraca sie rowniez uwage na istotng role odgrywang przez
techniki informatyczne w dziedzinie koordynacji i wymiany danych projektowych.

Poszczegodlne zagadnienia omawiane sg na przyktadach konkretnych aplikacji projektowych, co jest
podstawg do wiasnych, tworczych poszukiwan dokonywanych przez studentéw, w bezposrednim
nawigzaniu do ¢wiczen z przedmiotu.

Metody dydaktyczne

1. Prezentacje multimedialne.
2. Projekt.
3. eLearning Moodle (system wspomagania procesu dydaktycznego i nauczania na odlegtos¢).
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 60 2,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 30 1,00
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




